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SECTION A

Instruction: State whethet the statemenm is TRUE or FALSE.

ol

02

23

Q4

Q7

o

Parameters allow different values each time the function is called.
{1 mark)

A value- retuming function return only integer value.
{1 mark}

Using global variables is better than using local vanables when function is
used in a program.

(1 mark)
gtrl = “Food”;
atrd = “Gag™;
Therefore, the condition (str1 > svr2) is false.

{1 mark}
A one dimensional array is an example of a structured data 1ype.

{1 mark)

In function, iwo dimensional arrays are passed either by value or by reference
as parameter.

{1 mark}
All members of a struct must be of different types.

{1 mark)
An array cannot be a member of struct.

{1 mark}
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Ot A function can return a value of type struct.
(1 mark)

Q10 In C++, pointer is a reserved word.
{1 mark)



SECTIONB

PIT L1

Instruction: Answer ALL questions.

Q1 For each scenario given, create a segment of program.

(a)

(b)

(c)

{d)

(e)

Instruct user to input strirg variable of matricNumber.
{4 marks)

Declare and open an input file of inputFile.dat then read an
attribute called payRate.

{4 marks)

Define Maxnum function that receive 2 intéger numbers and return an
integer number called max,

{4 marks}

Declare one dimension array of data type char at size 8 and assign it

0 “Malaysia”.
{4 marks)

Define a pointer type char named Tuding and receive address of a
variable named grade which has *a¢ as the value.

{4 marks)
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Q12 For each segment of program, write the relevant output.

(a}

e

(&)

{d)

te)

(f}

FE L B

douirie y = 76.384;

cout << fixed <<3howposlnt

COUT << Felpreciaion(}’ <<getw 6} <4 ®
cdgetwih! <<y;

cout rr setw(BE} <9 sobfiliit,t «w FIEI:

vo:d defaultParamiing 4, int v, deuble 21

LAT a2

T I I L N1 I D
EELU TR AR

Ccoul Fr Ta R Yo oa oo pngdl;

{i) if defavl:pParam {6);

{ii} if defavizParam 12,4,

{iii) if defavitPazam {3,0,2.8;;
(iv) if defacitParam (4,1,3.1:;

inth wiub!iz 41 = 42,4,6,8, 10,102,114, 36 1;
for {int a = ©; & < 2; as+'d
for {ant bowm £ b < 4; Dtr}

co“: > hh:ublh‘ 3 a ] h] |ﬂ'>}b}>ﬂ:"

Proddul |a] [y Frenmai;
endl;]

LRt x o= 40

iny *p;

oW EX;

Cuut e "p o c<endl;

CouT <4 4P << Y T ex gx <4 endl:
Sout << x << pndly

atring ayab = “Malaysia ku Indah™;
cout<s ayab. find("In")<cendi;

(4 marks}

(2 marks)

(4 marks)

{4 marks)

(4 marks)

{2 marks)
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SECTIONC

[nstruction: Answer ONE question only.

013

Qid

Write a program that use funglions that determines the number of odds and
even from a given list of integers.

The main parts of the program are: initialize the variables, read and classify
lhe numbers, and then output the results. To simplify the function main and
further illustrate parameter passing, the program includes:

» A function iniz1al:ize, to initialize the variables such as zeros, odds |
and evens.

* A function gezNumberc, to get the number.

s A function classifyNumber, to determine whether the number is odd
or even (and whether it is also zero). This function also increments
the appropriate count,

= A function prinlResults, to print the resulis.

{30 marks)

Write a program that will sort 10 integer numbers. The main parts of the
program are: received 10 jinteger numbers and store in one dimension array,
compare each number adjacently and swap the number’s index if the first
nurnber is bigger than the second number, print the sorted array.

To simplify the functicn main and further il lustrate parameter passing, the
program includes:

. » A function gecyumber, 10 gel the number.

= A function serciumbec, swap to sort aumber in the array.
A function raxnumber, to identify max between twe numbers.
A function prirtResults, 10 print a sorted array.

{30 marks)
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iMT 010

Writc a program that reads students’ names followed by their test scores. The
program should output cach student’ name followed by the test scores and the
televant grade.

Student data should be stored ina st ruct vanable of type studentType.
which has four components: StudentFHame and studentLName af type
string, testScore of type int (testScore is between 0 to 100) and
grade of type char. Suppose that the class has 20 students, Usc an array of 20
components of iype studensType.

| The program must contain at least the following:

F . A function to read the student’s data into the array.

|- A function to assign the relevam grade 10 cach student.

| A function to print the names of the students having the highesl test
| score.

The program must output ¢ach student’s name in this form: last name followed
by a comma, followed by a space, followed by the first name, and the name
must be {ef-justified.

{30 marks}
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BAHAGIAN A

Arahan: Jawab SEMU A soalan,

S

52

S4

S5

56

57

Parameter fungsi membenarkan penghantatan nilai yang berbeza setiap kali

panggilan fungsi berlaku.
{1 markah)

Fungsi hanya beleh memulangkan nilai berjenis integer sahaja.
{1 markah)

Apabila menggunakan fungsi, pembolehubah global menjadi pilihan yang
terbaik berbanding pembolehubah tempatan.

{1 markah}
Strl - YEFood™: str2 = “Gag®;
strl »= stré
Nilai str: = str2 ialah Palsy.

{1 markah}
Tatasusunan 1 dimensi adalah contoh strukiur data.

{1 markah}

Penghantaran tatasusunan 2 dimensi ke fungsi menggunakan nitai atau rujukan
sebaygai parameter.

{1 markah)
Ahli-ahli sto:ct mesti terdiri daripada jenis data yang pelbagai.

(1 markah)
Tatasusunan tidak boleh menjadi ahli kepada struct.

{1 markah)
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59 Fungsi boleh memuiangkan nilai berjenis st ruct.
(| markah}

S10  Datam C++, po.nter merupakan kata Revab.
(1 markah)
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BAHAGIAN B

Arahan: Jawab SEMUA soaian.

511

Bagi setiap senario dibawah, wliskan keratan aturcara yang berkenaan:

(a)

{b}

()

{d}

(e)

Arahkan pengguna untuk memberi input romssrMatrik berjenis
Tenielan aksara.
(4 markah)

Isytiharkan dan buka fail input failu inpucFiie . dat dan memanggil
pembaolehubah payrate.
{4 markah)

[sytiharkan fungsi ¥axnum yang menerima 2 parameter dan
memuiangkan | nembor integer bermnama max.
(4 markah)

Isytiharkan tatasusunan ! dimensi berjenis data char yang bersaiz 8
dan diumpukkan dengan nilai “raZaysia~.
{4 markah}

Definisi pembolehubah pointer berjenis char iit Tuding dan
menerima alamat pembolehubah bernama grade di mana grade
metmpunyai nilai “ar,

{4 markah)
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Nyatakan output yang bersesuaian untuk setiap keraisn aturcara tersebut.

(a)

(b

ic)

()

=)

(n

int ®= 19;

double y = 76 384;

cout << fixed <<showpaint ;

Cout <% setprecizion(?) <<getwi(d) <4 R
wasatw{G) <<y

cout s> sebtwi8l << merlfiiliv.iy << 222,

vold defaultParamiint u, int v, double @)
i
int oar
Uomoun o4 02w o4 dants ozl
a = 5 + g
aoulk »» Ma =

n

o =< endl;

}

fi) if defaultParam 15! ;

Lify if defauitParam '%,4):

{iii} if defaulrraram :3,0,2.3);

{iv) il defaultParam :4,:,3.21;

int kiub(2][4] = (2,4,%,.8,:0,12,14,16 ];

far (int a = 3; a < 7; a=-+]{
for fint b = 0; b < 4; b=+

cout 2 Ykiubi® oz oa mx 1| vs3haaviv

> Riub [a:[b] »rendl;
end.;

int x = 40:

int *p;

P = &x;

cout €< *p <<endl;

cout << Lp << Y Y <4 Ly << endl;
cout << x << endl;

Srring ayat = “Malaysia ku Indah™:

LT}

CouLss ayat, find{"In*)c<endl;

Il

{4 markah)

(2 markah)

{4 markzh)

{4 markah}

{4 markah)

{2 markah)
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BAHAGIAN C

Arahan : Jawab SATU soalan sahaja.

813 Tuiiskan satu aturcara yang menggunakan fungsi untuk meneniukan nombor
ganjil dan nembor genap dari sebaris input integer.
Bahagian utama program adalah: memberi nilai pemula bagi semua
pembolehubah, baca dan Kategorikan nombor dan memaparkan keputusan,
Secara kesimpulannya, program mesti penghantaran parameter pada fungsi
yang terlibat ialah:

= Fungsiinitialize, yang memberi nilai pemula setiap pembolehubah
_ seperti sifar, genap dan ganjil.
» Fungsi getNumber, yang menerima input nombor,

s  Fungsi «1assifykumber, yang menentukan samada nombor tersebut
ganjil atau genap.Fungsi ini juga akan mengira bilangan nombor ganjil
dan genap.

s«  Fungsi printResult, yang akan memaparkan keputusan.

{30 markah}

814 Tuliskan aturcara yang akan menyusun 10 nombor integer. Bahagian utama
aturcara ialah: menerima L& nombor berjenis integer dan disimpan didalam
tatasusunan | dimensi, bandingkan nombor yang bersebelahan dan pindahkan
kedudukan nilai tersebut sekiranya nilai pertama adalah lebih besar daripada
nilai kedua dan akhimya mencetak tatasusunan yang telah selesai disusun.

« Fungsi getMumber, yang menerima input nombaor,

» Fungsi sortNumber, yang menentukan isihan berlaku.

v Fungsi maxyumber, yang memindahkan data yg lebih besar ke sebelah
Kiri tatasusunan. .

» Fungsipr:ntResul-, yang akan memaparkan keputusan.

4

(30 rmarkah)

12
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S$15  Tuliskan alurcara yang membaca nama pelajar dan diikuti dengan markah
ujian mereka masing-masing. Alurcara ini mesti memaparkan sernula markah
ujian mereka dengan gred yang bersesuaian.

Mata pelajar mesti menggunakan stukiur data st zuct berjenis jenispelajar
yang mempunyai 4 komponen: student Flame and 3 tudentLName berjenis
string, tegtSvore berjenis int {teyt score diantara O dan 100) dan grade
berienis «har. Kelas sepatutniya terdiri daripada 20 orang pelajar. Gunakan
tatasusunan yang bersaiz 20 untuk st : uce berjenis jenisPelajar.

Aturacara mesti mengandungi fungsi berikut:

* Fungsi membaca data pelajar kedalam tatasusunan. i

» Fungsi mengumpukkan gred yang bersesuazian dengan markah. '
» _Fungsi yang mencetak semula nama dan markah serta gred pelajar. J

Aturcara ini mesti memaparkan nama pelajar dalam bentuk berikut: Jast name
diikuti dengan comma, diikuti dengan jarak, diikuti dengan first name, Jeft-
Justified.

(30 markah)



