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BTI 4813

Arahan: Jawab SEMUA soalan.
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Huraikan secara ringkas konsep immersive dalam realiti maya.

(4 markah)
Terangkan SATU (1) contoh haptic feedback.

(4 markah)
Huraikan maksud rendering pipelines.

(5 markah)
Berikan DUA (2) fungsi utama enjin realiti maya (VR engine).

(5 markah)

Lakarkan rajah struktur hirarki objek (object’s hierarchical structure) untuk watak
seorang pemain dalam permainan bola sepak 3D.

(6 markah)

Jelaskan peranan foolkit dan scene graphs dalam pengaturcaraan realiti maya.
(6 markah)

Terangkan penggunaan konsep virtual prototyping dalam industri automatif dan
nyatakan DUA (2) kelebihannya.

(7 markah)

Bagaimanakah augmented reality membantu memudahkan suatu sistem simulasi
penyelenggaraan kapal terbang?

(7 markah)

Apakah yang dimaksudkan neural conflict?. Terangkan jawapan anda dengan
menggunakan rajah yang sesuai.

(8 markah)

Huraikan garis panduan penggunaan aplikasi realiti maya semasa proses
pembangunan sistem yang boleh membantu mengurangkan masalah cybersickness.
(8 markah)



