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BIT3163

Arahan : Jawab SEMUA soalan.

S1

S2

S3

S4

S5

(a) Terangkan maksud interaksi manusia dengan mesin?
(8 markah)

(b) Berikan DUA (2) kepentingan interaksi manusia dengan mesin dari
aspek produktiviti dan keselamatan.

(8 markah)

Anda telah diminta untuk membangunkan sebuah permainan 3 dimensi di
dalam persekitaran realiti maya. Pada pendapat anda, huraikan TIGA (3)
peranti input yang paling sesuai digunakan sebagai medium interaksi di antara
pengguna dengan persekitaran realiti maya.

(10 markah)

Anda pergi ke bank untuk mendepositkan wang ke dalam akaun bank.
Pegawai bank yang di temui menunjukkan satu mesin yang menurut beliau
boleh digunakan untuk memasukkan wang ke dalam akaun. Ini adalah pertama
kali anda menggunakan mesin tersebut.

(a) Pada pendapat anda, dapatkah anda menggunakan mesin tersebut tanpa
bantuan dari sesiapa? Terangkan.

(10 markah)

(b) Adakah anda rasa antara muka yang digunakan memudahkan?
(10 markah)

Papan kekunci QWERTY dihasilkan oleh Scholes pada tahun 1874. Pada
pendapat anda, walaupun papan kekunci QWERTY banyak berasaskan kepada
paten perkataan dalam Bahasa Inggeris, mengapakah kita di Malaysia juga
menggunakan papan kekunci yang sama?

(10 markah)

Semasa mereka bentuk antara muka, mengapakah nilai estetik perlu
dipertimbangkan dengan berhati-hati?

(10 markah)



