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Sl Animasi terawal telah dihasilkan sekitar tahun 1800. Terdapat dua jenis animasi
iaitu animasi 2D d^n animasi 3D.

(a) Berikan definisi animasi.

(b)

(2 markah)

Terangkan dengan ringkas TIGA (3) contoh bagaimana animasi awal
dihasilkan' 

(6 markah)

Anda diberikan tugas untuk menghasilkan animasi sel untuk
pergerakan objek haiwan dalam RAJAtt Sl.

Tunjukkan LIlt{A (5) langlcah yang terlibat dalam proses
menghasilkan animasi sel tersebut.

(10 markah)

Bezakan antara animasi 2D dan animasi 3D seperti yang telah anda
pelajari.

(2 markah)

(d)

52 Proses pembangunan animasi 3D terdiri daripada pra-produksi, produksi dan
pasca-produksi.

(a) Senaraikan EMPAT (4) aktiviti yang terlibat dalam proses produksi.
(2 markah)

(b) Terangkan TIGA (3) aktiviti dalam proses pasca-produksi.

(c)

(6 markatr)

Anda bertugas di sebuah firma animasi 3D yang dikenali sebagai
TeraMonsta. Terdapat pelbagai faktor yang mempengaruhi kos
pembangunan sesebuatr animasi 3D. Salah satu faktor utama adalah
kepanjangan klip 3D.

Hasilkan sebuatr panduan merangkumi EMPAT (4) faktor yang akan
mempengaruhi kos sesebuah pembangunan animasi untuk rujukan
para pelanggan.

(10 markah)

(d) Bezakarr antara pencahayaan dan kesan.

(c)

(2 markah)
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$1 Dalam aplikasi 3D, objek diperbuat daripada garisaq titik dan tanpa permukaan
melengkung.

(a) Namakan DUA (2) objek primitif dalam 3ds lvlax.
(2 markah)

Terangkan TIGA (3) komponen asas bagi sebuah objek 3D.
(6 markah)

RAJAII 53 menunjukkan model 3D sebuah Labu Sayong. Dengan
menggunakan teknik pennodelan ber:asaskan fitur (FBM), hasilkan
LII'IA (5) langkah pembangunan model tersebut dalam perisian
3dsMax.

(10 markah)

Bandingkan antara penggunaan istilah viewport dan vintpoint.

(b)

(c)

(2 markah)

54 Animasi komputer merupakan peningkatan perkembangan teknik stop motion
yang digunakan dalam animasi tradisional.

(a) Nyatakan definisi animasi stop motion.
(2 markatr)

(b) Jelaskan TIGA (3) contoh animasi stop motion.
(6 markah)

(c) Berdasarkan papan cerita dalam RA.IAH S{, dalam bentuk huraiarl
tunjuklcn TIGA (3) prinsip animasi yang boleh digunakan dalam
menghasilkan animasi tersebut.

(6 markah)

Dengan menggunakan teknik animasi k4frame, lakarkan bagaimana
animasi sebiji bola melantun dihasilkan.

(d)

(d)

(e) Bezakan antara animasi menggunakan keyframe
menggunakan objek dummy.

4 markah)

dengan animasi

(2 markah)
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SS Terdapat beberapa ka€dah penghasilan animasi seperti pengguaan bahan dan
shader di dalam perisian 3ds Ma:r.

(a) Berikan DUA (2) jenis material di dalam pensian animasi 3ds l\{alt
(2 markah)

perisian animasi 3ds

(6 markah)

(c) Hasillcan latoran komponen shader:

(i) lakaran bulatanwirc
(ii) latoran bulatanface map
(iiD lalsran bulatan 2-sided
(iv) lal€ran bulatan facete d.

(10 markah)

(d) Bezakan tujuan penggunaan shoder component diantara wirc danfrce
,nap.

(2 markah)

Pencalrayaan merupakan elemen penting di dalam menghasilkan sesebuah karya
animasi 3D.

(a) Nyatakan pemahaman anda tentang pencahayaan semulajadi.
(2 markatf

O) Jelaskan istilah default lighs, ftee lights dm tuget liglts yang
terdapat dalam perisian 3ds Mar 

(6 markah)

(c) Hasilkan DUA (2) laloran sumber arah pencahayaan utama yang

terdapat dalam perisian 3ds Max.
(10 markatt)

(d) Bezalon mtan Mqped Slndows Mr Ray-Trrced Shadaws.
(2 madcatt)

O) Terangkan TIGA (3) jenis material di dalam
Malr'
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57 Penggunaan kame,ra sangat penting dalam menghasilkan sesebuah animasi 3D.

(a) Nyatakan definisi twget cunera .

(2 ma*ah)

O) Teraagkan TIGA (3) kepentingpn pcnsunaan kamera dalam perisian
3ds lda&

(6 markah)

(c) Ilasilkan EMPAT (4) lalcaran arah gBrakan uama pergerakan kamera.

(10 ma*ah)

(d) Bezaakanantarap€nggunaan trrcHng&nfullyW.
(2 markah)

.SOAI,ANTAMAT-

tr' 
\
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Ql Early onimation was qeated in tle yer of 1800. There ore two types of
animation which we 2D animation arrd 3D urimdion

(a) Give the definitionof ofimation.
(2 marks)

@ Briefly explain THkEE p) exanple on lnw early animotion wut
creded

(6 narks)

(c) You were given a task to create cel animation of ttimal obiect
movement as shown in FIGURE I.

Show mr/E (5) step iwolved in tlp process of creating the cel
animation.

(10 marks)

(d) Differentiate between 2D onimdion ord 3D aninntian based onwlrd
you hooe learrcd.

(2 marks)

Q2 3D utimation pnocess cottsists of prcpro&rction, prodrction and post
production

(a) List FOIIR (1) activities irwolve inpro&rctionprocess.

(2 marks)

Explain THREE (3) activities in post production process.
(6 marks)

You are work@ in 3D animotion firm buwn as TeraMoFtsto. There

are morry Jbctors that influerrce the development cost oJ' 3D animation
clip. One of tlre moinfactor is the length of the clip.

Produce a guide consisting FOUR (4) factors thot will influerrce the

animation cost development for customer reference.
(10 morks)

Distinguish between light@ and effect.

(2 marks)

o)

(c)

(d)
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Q3 In 3D ryplicaioa objects orc mode up of lircs, pints ordrp cumed surfaces.

(a) Name TWO (2) prinitive objects in3dsMu.
(2 nwk)

(b) Explain THREE (3) basic cot tlnronts of 3D object.
(6 narks)

(c) FIGUkE Q3 slnws a 3D model of a Labu Scyong (Sayong Pottery).
By usinsfedwe-based modeling prcduce Fn/E $) steps to develop
the 3D model in 3dsMs.

(10 nsks)

(d) Point ofi the differerce betweentlrc termviewport andvieutpoint.

(2 marks)

Ql Compttter oimation is ut improvement of stop motion teclmique thd is used in
traditionol stimdion

(a) State tle definitionof stop ttotionodmilion
(2 marks)

(b) F,xplainIHkEE p) aanple of stopnrotionoimaion
(6 marks)

(c) Based on storyboard in FIGURE 51, by wing explonation show

THREE (3) prirriple of animation tlnt can be used in creating tlrc
animdion.

(d)

(6 marks)

By tts@ keyframe animation technique, sketch lnw a bowrcing ball
animation c(m be created

( narks)
(e) Distinguish futween katfrane snimoion nd dummy obiect

onimation

(2 morks)
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There ue several metlpds of onimnion prodrction such as tlp use of matertals
and slnders in 3ds Mu sofiware.

(a) Give TWO (2) Otpes of naterial in 3ds Mm animdion sof*are.

(2 tttuks)

A) Explain THREE (3) Otpes of mderial in 3ds Mu animation sofiware.

(6 marks)

(c) Gerrerote tlre skercles of:

0 shader compnnent ofwircd circle
(il face nq circle
(iii)a2-sidedcircle
(iv) afacetedcircle.

(10 noks)

@ Differentiate between shader componsnts of tlrc inten&d use of wire
andfrce mry.

(2 marks)

86 Ligtting is mt importot element in pro&rcing a 3D urimationwork

(a) State tlre definitionoftutural lighting.
(2 marks)

@ Explain tlp terms default ligltts, free liglts od lights in 3ds ldu.

(6 marks)

(c) Create fWO Q) sketclus of tlrc nain lighting source direction in 3ds

Mu.
(10 marks)

(d) Diferentiate between Mryped Shadows od Ray'Traced Shadows-

(2 marks)
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87 Ifu use of cmter(N isvery importmt to produce a 3D animation

(a) SWcib tln &fmition of toget corcra
(2 tttok)

@ ErpIainInnEE (i) inrptwrce ofuingtle aotara in 3D Mu.

(6 mwks)

(c) Pro&rce FOtn @ nsin nption dircction sketch of cmera
novenert.

Q0 nwks)

(d) Difercntiae tle use oftrucking edfullying.

Q narks)

- Et{D OF QTIESTTON$
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